Scheda Riassuntiva del Progetto
TITOLO DEL PROGETTO: Restyling and Reuse
DESCRIZIONE DEL PROGETTO: recuperare vecchi arredi con piccoli aggiustamenti e modifiche, dare un nuovo stile con decorazione e colorazione, utilizzare nuovamente
SOGGETTI COINVOLTI DELLA CLASSE: aperto a tutte le classi
SOGGETTI REFERENTI DELL’ISTITUTO: Martino Carla
SOGGETTI ESTERNI: ---
SOFT SKILLS - LIFE SKILLS: ragionamento, problem solving, creatività, autonomia, spirito di iniziativa; decision making, problem solving, pensiero creativo, gestione della frustrazione e dello stress, comunicazione efficace, capacità di relazionarsi
PROFILI - TRAGUARDI E OBIETTIVI- Spirito di iniziativa. Ha spirito di iniziativa ed è capace di produrre idee e progetti creativi. Realizza elaborati personali e creativi sulla base di un'ideazione scegliendo materiali e tecniche funzionali. Ideare e progettare elaborati, usare consapevolmente gli strumenti, le tecniche.
METODOLOGIE PROGETTUALI UTILIZZATE didattica laboratoriale
SPAZI E STRUMENTI- spazio dedicato; colla vinilica, materiali vari riciclati (carta da vecchi libri) vernice coprente, vernici acriliche di diversa colorazione, carta vetrata, pennelli, contenitori di varie dimensioni, colla a caldo, ecc.
Prodotto finale/evento: restyling di un armadietto e riutilizzo
Scheda Operativa del PROGETTO












	Nome attività
	Argomenti trattati
	Risorse
	Date/Period o
	Ore

	Introduzione
	L'utilità di restaurare e riutilizzare un arredo destinato alla discarica.
Caratteristiche dei materiali.
Brevi considerazioni sugli aspetti estetici, stile dell'arredo
	Classi 3^C e 3^D
	Intero anno scolastico
	Potenziamento

	Laboratorio
	Analisi e valutazione circa l'intervento di recupero- parti da aggiustare e sostituire. Materiali utilizzati e come possono essere trattati
	
	
	

	Laboratorio
	Stuccare, carteggiare, dipingere, decorare, ecc.
	
	
	

	Fine
	Considerazioni finali e autovalutazione
	
	
	


Valutazione del PROGETTO: RENDICONTAZIONE SOCIALE
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